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Kor: 6 - 99 év

Jatékosok szama: 2-5 jatékos

030

Tartalom: 86 krokodilkértya, 14 bénuszkartya, 1 krokodilméré

.

@ A jaték célja: Pontokat gyUijts a lehetd legnagyobb krokodil
fényképezésével és befogdsaval.

3-5 jatékos szamara

@‘ Jaték elkészitése:

Minden jatékos egy krokodilfarok kartyat
tesz maga elé.

Helyezzétek a krokodilfej kartyakat és a

bénusz kartyakat az asztal kozepére.

Keverd meg az 1., 2. és 3. krokodilveszély-kartyakat,

majd képpel felfelé alakits ki egy

veszélypaklit, amelyet a krokodilfejek mellé

helyezel.
Rendezd el a 4. és 5. krokodilveszély- =l
kartyakat a 2. és 3. korhoz.

Jaték: A jaték 3 korbdl all. Minden korben a jatékosok felvaltva, az dramutatd jarasaval megegyezd
irdnyban jatszanak. Az aktiv jatékos vagy krokodilkartyat hiz, vagy a Krokodilfej kartyaval készit egy
képet. A jaték soran minden jatékos néveszt maga el6tt egy krokodilt.
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Huzd el6 a Croco kértyat:

A jatékos haz egy ,veszély” lapot a pakli tetejérél anélkiil, hogy megforditana. Kizarélag a kovetkezén:
A nehézségi szint alapjan a jatékosnak el kell dontenie, hogy hozzaadja-e a sajatjahoz.

Croc, vagy odaadja egy ellenfélnek.

Krokodil kartydk

A krokodilkartydk lehetévé teszik a jatékosok szamara, hogy noveljék krokodiljuk méretét, és pontokat
szerezzenek a rajtuk 1évé allatokért. De vigya a )l peté el

P A krokodil bévill Egy Krokodil kartya ker(l hozzéadésra a kivélasztott Krokodilhoz.
és bévitsd ki.

=

> A Aranymadar nagyon keresett! Jelenléte 1 pontot ér, és lehet6vé teszi, hogy a kéréd végén

=P Allatok is csatlakoznak az tinnepléshez! Allatos kartyak
Kinyuijtjak a krokodilt is, és minden rajta 1év6 allatért 1 pontot

kapsz.

egy bénuszlapot hiizz, amelynek értéke a kartyan feltiintetett pontszam. Ez a m(velet csak akkor

lehetséges, ha a jatékosnak sikertilt befejeznie a krokodiljat; egyébként nem hiz bénuszlapot.

> pech! Ha a kartya elmosédott, akkor a Krokodilhoz keril.
Miutén két elmosédott foté késziilt a jatékosokrdl, a kor véget ér, a fotd sikertelen és nem ér

pontot.

o

> Katasztréfa! A fénykép megsemmisiil, a jatékos kore azonnal véget ér, és nem szerez pontot.

A Krokodil kartydk hatuljan fel van tiintetve a veszélyességi szint. Minél nagyobb a veszély, annal nagyobb
a kockazata annak, hogy elmosédott lapot hizol, vagy elvéted a célt. Az allatok és az aranymadar azonban

gyakrabban ta3]haték meg a magas kockazatu kértyak alatt.

.(7'_ Meg kell tanulnod hatékonyan kezelni a kockazatokat! Minél nagyobb a veszély, annal kockazatosabb
= megtartani egy lapot, de annal nagyobb a potencidlis jutalom. Ezzel szemben tigyelj arra, hogy ne adj -
Ul sok lapot az ellenfeleidnek abban a reményben, hogy vesziteni kényszerited 6ket, mivel sok pontot

szerezhetnek neked k6szonhetéen.

Hasznald a krokodilfej kartyat:

LA ST O T et

Vo=

A jatékos ezutan donthet Gigy, hogy nem huz veszély kartyat, és a Krokodilfej kartyaval kiegésziti a képét. A
jatékos ezzel befejezi a kort, a krokodilja biztonsagban van, és a tébbi jatékos nem adhat neki tobb lapot. Tobbé

nem jétszik, és megvarja a kér végét, hogy dsszeszamolja a pontjait. A tobbi jatékos folytathatja a jatékot.

[ O Fontos tudni, mikor kell megalini, hogy biztositsd a pontjaidat!

Kor vége

A kor akkor ér véget, amikor a jatékosok kézul mar egyik sem tud jatszani: vagy elkészilt a Krokodiljuk

(fejkartyaval), vagy elvesztették a kort két elmosddott fotokartya vagy egy sikertelen kartya miatt.
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1/ Lépésszamlalo: az a jatékos, aki lefényképezte a legnagyobb
elkészilt krokodilt (fej kartyaval), kap egy l1épésszamlalé zsetont.

A krokodil hossza a zsetonon van feltiintetve.

A kovetkezd korokben a tobbi jatékosnak meg kell dontenie a hosszrekordot, hogy

zsetont nyerjen. Ha két jatékos egyszerre donti meg a rekordot, a zseton azé a

jatékosé, aki elészor fejezte be a képét.

2/ Azok a jatékosok, akiknek aranymadar van a krokodiljukon, htiznak egy bénuszkartyat,
amelynek az értéke hozzaadddik az 6sszpontszamhoz.

3/ Azok a jatékosok, akiknek van egy kitoltott krokodiljuk (fej kartyaval) és egy igazolt krokodiljuk (sikertelen kartya

vagy 2 homalyos foté nélkiil), 6sszegyijtik és eldobjak az 6sszes allatkartyajukat (beleértve az aranymadarat

is).

4/ Az bsszes jatékos kartydja, aki veszitett a kérben, valamint a tobbi jatékoshoz tartozé allatok nélkili krokodilkartyak

is visszakerulnek a htizépakliba.

« A krokodilfejes kartyakat tegyiik vissza az asztal kozepére.

« A jatékosok elveszik a Krokodilfarok kartyat és elkezdik
egy Ujabb kér

2. és 3. fordulo

Megné annak a kockazata, hogy lemaradunk egy fotérdl, de ugyanigy né annak az esélye is, hogy
allatokkal vagy aranymadarakkal ellatott kartyakat kapunk.

+ A 2. kor elején adj hozza kartyakat

Vegyétek a 4-es Veszély lapot a htizépakliba, és keverjétek Gssze a tobbi

kartyaval.

*+ A 3. kor elején adj hozza kartyakat

Vegyél 5-6s Veszély lapot a hizépaklibdl, és keverd éssze Gket a tobbi

kartyaval.

* Az a jatékos kezd, akinél a Iépésszamlalé van
kovetkez6 kor.

A jaték vége - Pontozas

3 kor utan a jatékosok osszegydijtik az osszes éllatkartyat, amit a jaték soran gydijtottek, és

megszamoljik a pontjaikat.

=P Minden, a krokodilkartyakon lathat allat 1 pontot ér.

Ebben a példaban: ez a kartya 3 pontot ér

> Az a jatékos, akinél a jaték végén a lépésszamlalé van,

huz 2 bénusz kértyat!

Minden jatékos pontja 6sszeadddik. Az a jatékos nyer, aki a legtobb pontot szerzi.

2 jatékos valtozat
+ Minden jatékos 2 krokodilfarkat vesz maga elé.
+ Amikor egy jatékos krokodilkartyat huz, elészor kivalasztja, hogy melyik kartyaja
Krokodilov hozzéadja, majd felfedi. Ha Gigy dént, hogy odaadja ellenfelének, az ellenfele...
Mielétt felfedné, kivalasztja, hogy melyik krokodiljahoz teszi hozz4. « Ha egy jatékosnak van
két ,elmosddott” foté vagy egy a két krokodilod egyikérdl
Jsikertelen” foté utan folytathatja a jatékot a masodik krokodiljaval.
« A kor akkor ér véget, amikor az 6sszes fot6 elkészilt, legyen sz6 akar két homalyos fotorél, egyrdl

egy félresikerilt foté vagy egy krokodilfej.

« A jaték vége: 3 kor utan a jatékosok osszegydiijtik az 6sszes
a jaték soran gyujtott allatkartyaikat, és 6sszeadjak a pontjaikat.

Kevin Gauvin jatéka
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